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Le bon mot, illico-presto ! Une lettre, un théme, un mot, illico “,

Chacun leur tour les joueurs retournent une carte, _oo = ‘

révélant ainsi une catégorie et trois lettres. ex ' 'o
g =~

Seule I'une d’entre elles correspond a la couleur
de la catégorie. Il s’agit alors d’étre le plus rapide
a trouver un mot qui commence par cette lettre

et appartient a cette catégorie : le premier qui y Ouist't /

parvient gagne la carte. Puis on recommence un " . : Référence : JFTE

nouveau tour ! Celui qui cumule le plus de cartes | [ Y ~tiy ¥ Boite : H12 x L12 x P3,8 cm
en fin de partie, gagne. Texto! est un jeu au principe , Colis : par 6

Auteur : Treo Games Designer

simple mais totalement addictif qui mettra a
lllustrations : Stéphane Escapa

I’épreuve votre vivacité d’esprit.

Contenu :
60 cartes,
régle du jeu.

POINTS FORTS

- trés accessible

- tout le monde joue en méme temps
- ni papier, ni crayon.
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Categorie : animal

Jeux @Y
d:ambiance

Couleur : orange - Lettre associée : O Réponses possibles : ouistiti, ours, otarie ...




