
Jeux  
d’ambiance

Permis de tricher.

Se débarrasser des cartes de sa main, et ce par 
n’importe quel moyen ? Une carte cachée dans la 
manche ? Une autre qui « glisse » sous la table ? Eh 
oui, ici la triche est autorisée! Restez discret pour 
ne pas être «  Vu  !  »  par la Gardienne punaise et 
réagissez rapidement aux terribles cartes Action 
posées par vos adversaires. Un jeu d’ambiance 
complétement « mitique » !

POINTS FORTS 
- triche autorisée,  
- fou rire inévitable,  
- règles simples.

MITO 

Référence : DRMIT
Boite : H11 x L11 x P3,5 cm 
Colis : par 6
Auteurs : Emely & Lukas Brand
Illustrations : Rolf Vogt

Contenu : 
- 72 cartes,
- règle du jeu.
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